o SZKOEA PODSTAWOWA,
'.2," IM. MIKOEAJA KOPERNIKA
W MARGONINIE

Instrukcja gry

1. Popro$ nauczycielke biologii o karte pracy.
Zeskanuj kod QR ze strony internetowej szkoty lub tablicy ogloszen
I pobierz

2. Korzystajac z mapy, ruszaj w teren! Gra rozpoczyna i konczy si¢ przy mostku na
Margonince nicopodal Rybakowki przy ul. Budzynskiej 3.

3. Do odnalezienia masz 12 przystankéw oznaczonych na mapie. Pod pinezkami ukryte sg
tabliczki zadaniowe. Znajdziesz na nich wskazéwki konieczne do rozwigzania zadan, a Nina
- bohaterka legendy o Margoninie, przekaze Ci cenne rady, ktore pozwola zachowaé skarby
margoninskie przyrody dla nastepnych pokolen. Jezeli na trasie gry zauwazysz porzucone

$mieci, zabierz je ze sobg i wrzu¢ do najblizszego kosza. Dbaj o czysto$¢ srodowiska!
4. Odpowiedzi zapisz w karcie pracy.
5. Hasto gtowne gry to nazwy dwoéch obiektéw bardzo cennych przyrodniczo, ktore znajduja

si¢ w innej czesci nasze] gminy, ale warto je odwiedzi¢. Wpisz litery zgodnie z podanymi
liczbami w hastach z poszczeg6lnych zadan.

6. Wypetiong karte pracy oddaj nauczycielce biologii do sprawdzenia. Nastepnego dnia
zapytaj o wynik. Wsrod osob z najwyzsza iloScig punktow zostang rozlosowane nagrody.
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7. Jezeli masz ochote na dalsze poznawanie przyrodniczych skarbow
okolic Margonina i jeste$ mito$nikiem dwoch kotek, to Margo zaprasza
Cie na wycieczke rowerowa, w czasie ktorej odwiedzisz perly wsrod
naszych skarboéw. Skorzystaj z mapy.

Moze Margo i Nina spotkaja si¢ na mostku koto Rybakowki i przygoda begdzie miata szcze§liwe
zakonczenie?

POZNAJ | DBAJ O PRZYRODE MARGONINA

UDANEJ ZABAWY!



https://lopuchowko.poznan.lasy.gov.pl/documents/688768/0/Mapa+gry+terenowej/c4df1728-cd7b-2f41-14f7-2ac80ce77c17

